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2. PRESENTACION

Caracterizaciéon de la asignatura

El término propiedad intelectual se refiere a la proteccion del producto del intelecto
humano, sea en los campos cientificos literarios, artisticos o industriales. Esa proteccion
concede a los creadores, autores e inventores un derecho temporal para excluir a los
terceros de la apropiacion de conocimiento por ellos generados. Es decir, lo referente a
todas las creaciones de la mente, desde invenciones hasta obras artisticas.

La Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual las divide en dos tipos de registros:
por derechos de autor y los de propiedad industrial. En el primer caso, corresponde a
todas las creaciones artisticas como obras literarias, visuales, auditivas, audiovisuales;
mientras que el segundo se refiere a las patentes y a las distintas creaciones industriales.
Los derechos de propiedad intelectual son semejantes a cualquier otro derecho de
propiedad: permiten al inventor o autor gozar de los beneficios que derivan de su
invencién u obra. A estos privilegios que por determinado tiempo se concedan a los
autores y artistas para la produccion de sus obras y los que, para el uso exclusivo de sus
inventos o transformacion de alguna mejora de un producto equipo o servicio.

La asignatura de Propiedad Intelectual, esta disefiada para que el estudiante adquiera
los conocimientos de la legislacion legal en materia de la proteccion a las invenciones,
transformaciones y mejoras de los bienes, equipos y servicios, asi como el brindarle las
habilidades necesarias para establecer, desarrollar, aplicar los medios de proteccion y
patentizacién y registro de estas; buscando alcanzar las ventajas que conlleva el
conocimiento de la misma para impactar positivamente en sector productivo.
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De lo anterior se requiere motivar al estudiante, contar con su disposicion e interés y logar
detonar su capacidad de analisis y sintesis, gestion de informacion, capacidad critica y
autocritica, de trabajo en equipo, capacidad de investigacion y habilidades en el uso de
las tecnologias de la informacion y de la comunicacion.

Intenciéon didactica

El propdsito didactico de la asignatura es proporcionar al estudiante un acercamiento en
materia de Propiedad Intelectual o Derecho Intelectual, conociendo sus fundamentos,
importancia y trascendencia. Ademas, el estudiante, a través de continuas actividades
durante el curso podra asimilar apropiadamente las figuras juridicas que conforman el
Sistema de Propiedad Intelectual en México y a nivel internacional. El temario comprende
seis unidades tematicas.

El primer tema introduce al estudiante a las generalidades de la Propiedad Intelectual o
Derecho Intelectual, desde la comprension de los conceptos generales y antecedentes
histéricos hasta una asimilacién de la clasificacion del derecho intelectual mexicano.

El segundo tema es sobre la propiedad industrial en el derecho intelectual mexicano, en
especifico: Invenciones. En este tema se estudia la legislacion y autoridad administrativa
encargada de su aplicacion; asi como la comprension del concepto de “estado de la
técnica”, y los principios de territorialidad y de prioridad. Ademas, se asimilan las distintas
figuras juridicas que comprenden las invenciones, como son: Patente, Modelo de Utilidad,
Disefios Industriales, Esquema de trazado de circuitos integrados, y Secreto Industrial.

El tercer tema es sobre la propiedad industrial en el derecho intelectual mexicano, en
especifico: Signos Distintivos. En este tema se estudia el “Arreglo de Niza”, fundamento
para la comprension de este tercer tema; Asimismo, se asimilan las distintas figuras
juridicas que comprenden los signos distintivos, como son: Marcas, Nombres
Comerciales, Avisos Comerciales, y Denominaciones de Origen.

El cuarto tema instituye sobre la propiedad intelectual de Variedades Vegetales en
México. En este tema se estudia la legislacion y autoridad administrativa encargada de
su aplicacién; asi como la comprension de los conceptos “Variedad Vegetal” y “Obtentor”.
También, se asimilan las condiciones para que se otorgue la proteccién de los derechos
de obtentor de Variedades Vegetales.




El quinto tema es sobre Derechos de Autor. En este tema se estudia la legislacion y
autoridad administrativa encargada de su aplicacién; asi como la comprension de sus
conceptos legales, lo que es objeto de proteccion, clasificacion de obras, ramas
protegidas, asi como modalidades de explotacién agil y a hacer frente a los retos del
futuro.

El sexto tema es sobre el marco juridico de Internet y el comercio electrénico. En este
tema se estudia la regulacion juridica de internet, el marco juridico nacional, asi como las
disposiciones de la Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE)
respecto al comercio electrénico.

La asignatura debera ser impartirla con un enfoque practico, ya que el objetivo del curso
es desarrollar habilidades de gestion de la propiedad intelectual y transferencia de
tecnologia como una opcién estrategia de generacion de ventaja competitiva de la
organizacion.

3. PARTICIPANTES EN EL DISENO Y SEGUIMIENTO CURRICULAR DEL PROGRAMA

Observaciones

Lugar y fecha de
elaboracion o revision

Participantes

Tecnologico Nacional de
México, de diciembre de
2016 a diciembre de
2017

Instituto Tecnoldgico de
lguala. Iguala de la
Independencia, Gro,
septiembre del 2021.

Integrantes de la
Academia Econdmico-
administrativas del
Instituto Tecnolbgico de
Iguala.

Integrantes de la
Academia de Ingenieria
en Gestion Empresarial
del Instituto Tecnolégico
de Iguala.

Academia de Ciencias
Econdémico
Administrativas del
Instituto Tecnoldgico de
Iguala. 2015.

Academia de Ingenieria
en Gestion Empresarial
del Instituto Tecnolégico
de Iguala, septiembre
2021.




4. COMPETENCIA(S) A DESARROLLAR

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Conoce, analiza y comprende la importancia de la Propiedad Intelectual, y la
clasificacién vigente en el derecho intelectual mexicano e internacional.

» Conoce, analiza y comprende la legislacion aplicable y conceptos basicos de la
Propiedad Industrial en el derecho intelectual mexicano e internacional.

* |dentifica y asimila las figuras juridicas que comprende la Propiedad Industrial en
el derecho intelectual mexicano, categoria Invenciones.

* Examina y practica busquedas del estado de la técnica en bases de datos de
patentes.

* |dentifica y asimila las figuras juridicas que comprende la Propiedad Industrial en
el derecho intelectual mexicano, categoria Signos Distintivos.

* Examina y practica busquedas de Marcas.

» Conoce, analiza y comprende la aplicacion pertinente de procedimientos para la
explotacion de los derechos en materia de Propiedad Industrial.

» Conoce, analiza y comprende la legislacion aplicable y conceptos basicos de la
Propiedad Intelectual de Variedades Vegetales en México.

» Conoce, analiza y comprende la legislacién aplicable y conceptos basicos en
materia de Derechos de Autor.

« Identifica y asimila la clasificacion de obras y las ramas protegidas por el Derecho
de Autor.

» Conoce, analiza y comprende la aplicaciéon pertinente de las modalidades de
explotacion en materia de Derechos de Autor.

» Conoce, analiza y comprende la legislacion aplicable y conceptos basicos en
materia de comercio electronico e Internet.

* Identifica y asimila la aplicacion pertinente del uso del comercio electronico e
Internet.

5. COMPETENCIAS PREVIAS

Analiza, comprende e identifica los elementos del Entorno de la Innovacion desde
los actores clave inmersos, asi como la interaccion, importancia e implicaciones de




estos elementos para el desempefio eficiente de un proceso de innovacion
tecnoldgica.

» Conoce, analiza y comprende la importancia de la ciencia y la tecnologia en el
desarrollo de la sociedad, y la transicibn hacia una nueva economia del
conocimiento.

* Conoce, analiza y comprende los fundamentos de la innovacién, desde su
conceptualizacién hasta su tipologia (clases de innovacion).

* Examina las implicaciones y ventajas de una innovacion abierta.

» Conoce el fundamento legal de la ciencia y la tecnologia aplicable a México.

» Examina y asimila las politicas publicas en materia de ciencia y tecnologia que
aplican en los ambitos federal, estatal y municipal.

 Analiza y comprende la importancia de la innovacion tecnologica.

* Modela el ecosistema de innovacion de su entorno econémico.

* Identifica la utilidad de los indicadores de la innovacion.

» Conoce, analiza y comprende la aplicacién pertinente de herramientas para la
innovacioén tecnoldgica.

» Conoce, analiza y comprende las funciones y procesos de gestion de tecnologia
gue integran las actividades que se realizan en una organizacibn comprometida
con el desarrollo y la innovacion tecnologica

6. TEMARIO
No. Temas Subtemas
1 | Generalidades de la 1.1.- Generalidades de ciencia, tecnologia
Propiedad Intelectual Ingenieria, Invento, Creatividad, Innovacioén, y
mejora
1.2.-Autoridades de la Propiedad intelectual en
México.

1.3.- Objetivos y funciones del IMPI
1.4.-Generalidades de la Ley Federal de Proteccion
a la Propiedad Industrial y su reglamento.

1.5.- Organismos internacionales de la propiedad
intelectual.




1.5.1.- Objetivo y Funciones de los organismos
internacionales

De las Invenciones

2.1 Reglas generales de la Ley de Proteccion a la
propiedad Industrial

2.2.- De la representacion y del registro general de
poderes.

2.3.- Generalidades de las Invenciones
2.3.1.- Concepto

2.3.2.- Requisitos de proteccion

2.3.3.- Tramitacion

2.3.4.- Vigencia

2.4.- Generalidades del Estado de la Técnica
2.5.- Patentes

2.5.1.- Concepto

2.5.2.- Requisitos de proteccion

2.5.3.- Tramitacion

2.5.4.- Vigencia

2.6.- Modelos de utilidad

2.6.1.- Concepto

2.6.2.- Requisitos de proteccion

2.6.3.- Tramitacion

2.6.4.- Vigencia

2.7.- Disefios Industriales

2.7.1- Concepto

2.7.2.- Requisitos de proteccién

2.7.3.- Tramitacion

2.7.4.- Vigencia

2.8.- Esquema de trazado de circuitos integrados
2.8.1.- Concepto

2.8.2.- Requisitos de proteccion

2.8.3.- Tramitacion

2.8.4.- Vigencia

2.9.- Secreto Industrial

2.9.1.- Concepto

2.9.2 Forma de proteccion




2.9.3.- Tramitacion

2.9.4.- Vigencia

2.10.- Busquedas del estado de la técnica
2.10.1 SIGA

2.10.2 USPTO

2.10.3 ESPACENET

2.10.4 Google patents

2.10.5 FreePatentsOnline.com

De las marcas y
Signos Distintivos

3.1.- Arreglo de Niza

3.2.- Certificado complementario

3.3.- Marcas

3.3.1.- Concepto

3.3.2.- Funcién de las marcas

3.3.3.- Tipos de Marcas

3.3.4.-Clases de Marcas

3.3.5.- Marcas registrables y no registrables

3.3.6.- Busqueda de Marcas

3.3.7.- Tramitacion

3.3.8.- Del registro de marca

3.4.-Marca notoriamente conocida y Marca famosa
3.4.1.- Concepto

3.4.2.- Tramitacion

3.4.3.- Vigencia

3.5.- Marcas colectivas

3.5.1 Concepto, tramitacion y vigencia

3.6.- Nombres comerciales

3.6.1.- Concepto, Tramitacion y vigencia

3.7.- Diferencias de nombre comercial con la Marca
3.8.- Avisos comerciales

3.8.1.- Concepto tramitaciéon y vigencia

3.9.- Generalidades de la Ley Federal de Protecciéon
al Consumidor, Reglamento de Anuncios, Ley
Federal de Salud.

3.10.- Denominaciones de origen

3.10.1 Concepto




3.10.2 Declaracion de proteccién
3.10.3 Autorizacion de uso.

UNIDAD | TEMAS SUBTEMAS
4 Marco legal de 4.1 Conceptos y definiciones de la Ley General de
Variedades Variedades Vegetales.
Vegetales en 4.2 Atribuciones de la Secretaria de Agricultura
México 4.3 Derechos y obligaciones del obtentor
4.3.1 Solicitud de titulo de obtentor
4.3.2 Transmision de Derechos del Obtentor
4.3.3 de las licencias de emergencia
4.4 Del registro Nacional de Variedades Vegetales
4.5 Procedimientos Administrativos.
4.6 De las infracciones
4.7 Convenio de la Unidn Internacional para la
Proteccion de las Obtenciones Vegetales (UPOV)
UNIDAD TEMAS SUBTEMAS
5.1 Generalidades de la Ley Federal de Derecho
5 Derechos de Autor | de Autor (D.A.).

5.2 Reglas generales del Derecho de Autor
5.2.1 De los derechos Morales

5.2.2 De los derechos patrimoniales

5.2.3 De la transmision de los derechos
patrimoniales.

5.3 Del contrato de Edicién de obra literaria
5.3.1 Del contrato de obra Musical

5.3.2 Del contrato de representacion escénica
5.3.3 Del contrato de radiodifusion

5.3.4 Del contrato de producciéon audiovisual
5.3.5 De los contratos publicitarios

5.6. De la proteccion al derecho de autor
5.6.1 De las obras fotograficas, Plasticas y
Graficas




5.6.2 De la obra cinematografica y audiovisual
5.6.3 De los programas de computacion y base
de datos

5.7 Derechos conexos

5.7.1 Generalidades

5.7.2 Objeto y sujeto de proteccién

5.7.3 Limitaciones y duracion.

5.8 Del dominio publico

5.9 Tratados Internacionales en materia de DA

6 De los medios
electronicos

6.1 Generalidades del Internet y el comercio
electrénico.

6.1.1 El Internet como derecho humano

6.2 Conceptos y definiciones de plataformas
digitales y aplicaciones

6.2.1 Marco juridico y fiscal de las plataformas y
aplicaciones digitales en México

6.3 Firma Electronica

6.3.1 Contabilidad electrénica

6.3.2 Facturacion electronica

6.4 Antecedentes de Network Information Center
6.4.1 Principales funciones del NIC en México

7.- ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LOS TEMAS

Nombre del tema 1

Generalidades de la Propiedad Intelectual

Competencias

| Actividades de aprendizaje




* Habilidad para la solucién de
problemas y de investigacion

» Capacidad para la toma de decisiones.
» Capacidad para trabajar en equipo e
identificar y resolver problemas

« Compromiso ético y Liderazgo.

» Compromiso con la preservacion del
medio ambiente.

* El estudiante realiza investigacién
documental sobre los antecedentes
histéricos de la Propiedad Intelectual.
* En equipo, realizan y presentan un
mapa conceptual sobre el Sistema de
Propiedad Intelectual en México.

* Discuten en plenaria, la clasificacion
vigente en el derecho intelectual
mexicano.

Nombre del tema 2
De las Invenciones

Competencias

Actividades de Aprendizaje

Especifica(s):

+ Conoce, analiza y comprende la
legislacibn  aplicable 'y conceptos
basicos de la Propiedad Industrial en el
derecho intelectual mexicano.

* |dentifica y asimila las figuras juridicas
gue comprende la Propiedad Industrial
en el derecho intelectual mexicano,
categoria Invenciones.

« Examina y practica busquedas del
estado de la técnica en bases de datos
de patentes.

Genéricas:

» Capacidad de analisis y sintesis.

» Capacidad para planificar y organizar
el tiempo.

Habilidades en el uso de las tecnologias
de la informacion.

* Habilidad para buscar, procesar y

analizar informacion de diversas
fuentes.
 Habilidad para Ila solucion de

problemas.

» El estudiante realiza en Internet la
blusqueda y descarga en PDF de la Ley
de la Propiedad Industrial (LPI) y su
respectivo Reglamento.

* El estudiante realiza investigacion
documental sobre el concepto: Estado
de la técnica.

* En plenaria se discuten los hallazgos.

« El estudiante realiza investigacion
documental sobre el  concepto:
Invencion.

* Integrados en equipos de cuatro,
realizan y exponen una representacion
gréfica/visual de la clasificacion que
existe para invenciones de acuerdo con
la LPI.




» Capacidad para la toma de decisiones.

Nombre del tema 3
De las marcas y signos distintivos

Competencias

Actividades de Aprendizaje

Especifica(s):

* Identifica y asimila las figuras juridicas
gue comprende la Propiedad Industrial
en el derecho intelectual mexicano,
categoria Signos Distintivos.

* Examina y practica busquedas de
Marcas.

Genéricas:

» Capacidad de andlisis y sintesis.

» Capacidad para planificar y organizar
el tiempo.

* A través de una lluvia de ideas se
promueve -entre los estudiantes- den
respuesta a: ¢qué sabemos sobre las
Marcas?

* Guiar a los estudiantes, a través de
cuestionamientos detonadores, para que
respondan y aporten reflexiones sobre la
funcién de las Marcas.

* Desarrollan y presentan un mapa
conceptual, en grupos de cuatro
estudiantes, sobre los tipos y clases de
Marcas. Exponer al menos dos ejemplos
por cada tipo de Marca y mencionar la
clase o clases a las que pertenecen.

Nombre del tema 4
Marco legal de Variedades Vegetales en México

Competencias

Actividades de Aprendizaje

Especifica(s):

Conoce, analiza y comprende la
legislacion  aplicable 'y conceptos
basicos de la Propiedad Intelectual de
Variedades Vegetales en México.
Genéricas:

- Capacidad de andlisis y sintesis.
- Capacidad para planificar y organizar
el tiempo.

El estudiante realiza en Internet la
blusqueda y descarga en PDF de la Ley
Federal de Variedades Vegetales y su
respectivo Reglamento.

* Desarrollan y presentan un mapa
conceptual, en grupos de cuatro
estudiantes, sobre las condiciones para
otorgar proteccion de las Obtenciones
Vegetales.




Habilidad para buscar, procesar y

analizar informacion de diversas
fuentes.

Habilidad para la solucion de
problemas.

* De manera aleatoria, so6lo se presentan
mapas conceptuales en plenaria.

* Realizan busquedas en la base de
datos de variedades vegetales (PLUTO).

Nombre del tema 5
Derechos de Autor

Competencias

Actividades de Aprendizaje

Especifica(s):

+ Conoce, analiza y comprende la
legislacion  aplicable 'y conceptos
basicos en materia de Derechos de
Autor.

* |dentifica y asimila la clasificacion de
obras y las ramas protegidas por el
Derecho de Autor.

Genéricas:
» Capacidad de andlisis y sintesis.
» Capacidad para planificar y organizar

el tiempo.
» Habilidad para buscar, procesar y
analizar informacion de diversas
fuentes.

El estudiante realiza en Internet la
basqueda y descarga en PDF de la Ley
Federal del Derecho de Autor y su

Reglamento.

« El estudiante realiza investigacion
sobre los  siguientes  conceptos:
derechos morales y derechos

patrimoniales.

* En plenaria se discuten los hallazgos.
+ El estudiante realiza investigacion
documental sobre las modalidades de
explotacion.

Nombre del tema 6
De los medios electronicos

Competencias

Actividades de Aprendizaje




Especifica(s):

* Conoce, analiza y comprende la
legislacion aplicable en materia de
comercio electronico e Internet.

El estudiante investiga sobre el marco
juridico nacional en materia de comercio
electronico e Internet.

* En plenaria se discuten los hallazgos.

* De manera individual, realizan un
andlisis sobre la importancia en el uso
del comercio electrénico e Internet, en
los ambitos nacional e internacional.

* El estudiante consulta el sitio web de:
Network Information Center México
(www.nic.mx) con el propésito de
explorar la historia, divisiones e
indicadores (dominios).

* Identifica y asimila la aplicacion
pertinente del wuso del comercio
electronico e Internet.

Genéricas:

» Capacidad de andlisis y sintesis.

» Capacidad para planificar y organizar
el tiempo.

8.- PRACTICAS (desarrollo de competencias genéricas)

 Analizar una invencién vy clasificarla segun sus caracteristicas como patente, modelo de
utilidad o disefio industrial.

» Plantear una marca, clasificarla y en equipo realizar busquedas fonéticas y realizar la
clasificacion de NIZA.

* Recabar informacién en empresas regionales y locales acerca de la propiedad intelectual
gue desarrolla la empresa (marcas, métodos, maguinas, procesos, secretos industriales), y
los mecanismos que utiliza para su proteccion.

* Investigar en micro y pequefias empresas de la localidad si existe la cultura de proteccion
de la marca, nombre y aviso comercial.

* Analizar y presentar la historia de alguna marca o logotipo de empresa nhacional,
identificando sus atributos y caracteristicas.




Realizar la practica de registro de marca, considerando todos los elementos desde su
concepcion, los requisitos de presentacion y el llenado de los formatos administrativos
requeridos por el Instituto Mexicano de la Proteccion Industrial (IMPI).

* Realizar la practica de registro de patente, elaborando los requerimientos solicitados por
el IMPI 'y mediante PCT.

* Realizar la practica de llenado de los formatos de registro de derechos de autor, simulando
el tema de su tesis o proyecto de investigacion que desarrolle para su titulacion.

» Hacer una exploracion del sitio de Network Information Center (NIC) México para realizar
un caso practico, aplicado a su realidad regional de un sistema que ocupe comercio
electrénico

9.- PROYECTO INTEGRADOR DE ASIGNATURA

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar
el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes
fases:

Fundamentacién: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnéstico realizado, mismo que permite a los
estudiantes lograr la comprensiéon de la realidad o situacion objeto de estudio para definir
un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

Planeacién: con base en el diagnostico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por
parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de
intervencidn empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros, segun
el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el cronograma de
trabajo.




Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social, empresarial), o
construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase de mayor duracién
gue implica el desempefio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral- profesion,
social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos
a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacion para la mejora continua”, la
meta cognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.

10.- EVALUACION POR COMPETENCIAS

Mapas conceptuales, reportes de practicas, estudios de casos, exposiciones en clase,
ensayos, problemas, reportes de visitas, portafolio de evidencias y cuestionarios.

11.- FUENTES DE INFORMACION

1.- Pablo Garcia Mexia. (2014). Derechos vy libertades, internet y tics, Valencia: Tirant lo
Blanch. 2 Alvaro Bracamonte Sierra y Oscar Fernando Contreras Montellano. (Coord.).
(2014).

2.- Eugenia Navarro. (2013.) Marketing Juridico, México, D.F: Tirant lo Blanch.

3.- José Ramon Cossio. (2015). Derecho Y Ciencia, México, D.F: Tirant lo Blanch.

4.- Ley de la Proteccion a la Propiedad industrial Vigente.

5.- Reglamento de la Ley de Propiedad Industrial.

6.- Ley Federal de Variedades Vegetales.

7.- Reglamento de la Ley de Variedad Vegetales.

8.- Ley Federal de derechos de Autor, Vigente.

9.- Reglamento de la Ley de Derechos de Autor.

10.- Cdodigo de Comercio







